
C A T á L O G O  D E  J U E G O S



C o m u n i c a c i ó n  I n t e r a c t i v a
A partir de una experiencia novedosa, los juegos interactivos 

potencian el atractivo de una activación publicitaria, 

permitiendo informar, generar lazos y conocer a los clientes 

potenciales.



Con una gráfica desarrollada a medida, los juegos son 

una herramienta al servicio del MARKETING Y ANALÍTICA 

DIGITAL.

Aumenta el Atractivo de la Activación Publicitaria      

Estadísticas de uso y Resultados

Base de Datos de Participantes

Tracción a Redes Sociales

Gestión dinámica de premios

B e n e f i c i o s



T i p o s  d e  j u e g o s

Juegos de Habilidad

Juegos Educativos

Juegos Experienciales

Juegos de Azar



Juegos Experienciales
Vinculación emocional con la marca



F o t o E X P
En una pantalla inicial se invita a las personas a sacarse una fotopostal.

Los usuarios eligen por pantalla  un fondo y se sacan la foto.

Según el objetivo de la activación, las personas pueden imprimir la foto, recibirla en su 

correo electrónico y/o publicarla en la página de Facebook del cliente.



B a i l e  I n t e r a c t i v o
Previa inscripción, en una pantalla inicial se llama al participante de turno.

Los usuarios bailan siguiendo las indicaciones desplegadas en pantalla. Mientras bailan, se obtiene un registro fotográfico.

Se genera un ranking con los diferentes puntajes de los participantes.

Según el objetivo de la activación, las personas pueden imprimir la foto, recibirla en su correo electrónico y/o publicarla en la 

página de Facebook del cliente.



Fa c e  i n  a  H o l e
En una pantalla inicial se invita a las personas a participar en el juego.

Los usuarios eligen por pantalla una alternativa  y colocan su cara en un espacio demarcado para sacar la foto. 

Según el objetivo de la activación, las personas pueden imprimir la foto, recibirla en su correo electrónico y/o 

publicarla en la página de Facebook del cliente.



F o t o  K i n e c t
Una pantalla inicial que invita a las personas a participar.

Los usuarios eligen por pantalla una alternativa de fondo y un personaje para representar. 

La persona controla el movimiento del personaje para sacar una foto. 

Según el objetivo de la activación, las personas pueden imprimir la foto, recibirla en su 

correo electrónico y/o publicarla en la página de Facebook del cliente.



Juegos de Habilidad
Captación por Desafío



M e m o r i c e
Una pantalla inicial invita al usuario a jugar el clásico pasatiempo de memoria.

La actividad consiste en descubrir el par de todas las imágenes en el menor tiempo posible.

Según el objetivo de la activación, las personas que participen podrán jugar por un premio, 

tener lugar dentro de un ranking o simplemente romper algún récord.



P o n g
Previa inscripción, en una pantalla inicial se llama al participante de turno a jugar contra el computador.

El “pong” o hockey de mesa digital, Utilizando un dispositivo móvil, el jugador podrá controlar el 

movimiento de una de las barras laterales y golpear la pelota para intentar anotar puntos a su favor. 

Según el objetivo de la activación, las personas que participen podrán jugar por un premio, tener lugar 

dentro de un ranking o simplemente romper algún récord.



Juegos de Azar
Premio Aspiracional



R u l e t a
En una pantalla inicial se invita al usuario a participar en el clásico juego de azar de la ruleta, el cual da 

la posibilidad al usuario de ganar un premio aleatorio.

El juego inicia cuando el usuario da el primer impulso para iniciar el giro de la ruleta. Cuando se 

detiene, un marcador indica el premio obtenido.



C a j a  F u e r t e
Previa inscripción, una pantalla inicial llama al participante de turno.

Los usuarios ingresan un código arbitrariamente. Dependiendo del código ingresado, la caja se abrirá o 

mantendrá cerrada.

Admite múltiples códigos y premios asociados. 



Juegos Educativos
Foco en Producto     



C a t á l o g o  
I n t e r a c t i v o
Una pantalla inicial invita al usuario a que conozca las características del producto/servicio en promoción a través de material 

multimedia. Consiste en un catálogo de imágenes y vídeos, al cual el usuario accede utilizando una pantalla táctil, por medio 

de un menú dinámico, llamativo e intuitivo.  El usuario tiene la posibilidad de compartir los contenidos que prefiera en una 

segunda pantalla o proyector, para que sea visualizado por los asistentes del evento. También puede enviar la información vía 

correo electrónico.



S i m u l a c i ó n  
d e  P r o d u c t o
En una pantalla inicial se invita al usuario a que conozca las características del producto/servicio en promoción a 

través de un juego demostrativo del uso. A través de una explicación paso a paso, se invita al usuario a conocer la 

función y aplicaciones, según se va enfrentando a distintas circunstancias.

Dependiendo del objetivo de la activación, las personas que participen podrán jugar por un premio y/o pedir recibir 

más información al correo electrónico.



S e r v i c i o s  o p c i o n a l e s  
p a r a  a n a l í t i c a  
d e  m e r c a d o

Juego Integración
con Fans Page

Mailing
autimático

Impresión de
fotografías

Gestión de
premios

BD de
participantes

Estadísticas
del uso

FotoExp

Baile Interactivo

Face in hole

Foto kinect

Memorice

Pong

Ruleta

Caja fuerte

Catálogo interactivo

Simulación de productos

Si  su idea va más al lá.  Datacti l  también la puede hacer real idad




